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ค าน า 
 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา รับผิดชอบในการจัดการเรียนการสอนให้กับนักศึกษา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในระดับปริญญาตรี (หลักสูตร 4 ปี) เพ่ือให้
นักศึกษาที่ก าลังจะเข้าศึกษาในปีการศึกษานี้ ตลอดจนผู้ที่สนใจได้รับทราบข้อมูลเกี่ยวกับแผนการ
เรียนและคุณลักษณะต่างๆ ข้อมูลข่าวสารอ่ืนๆ เกี่ ยวกับโปรแกรมวิชา  ดังนั้นจึงได้จัดท า           
“คู่มือนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ”  ฉบับนี้ขึ้น 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือฉบับ
นี้จะเป็นประโยชน์แก่นักศึกษาตั้งแต่เริ่มต้นเข้าศึกษาจนส าเร็จการศึกษา โดยให้แนวปฏิบัติที่ชัดเจน
และท าให้นักศึกษาสามารถวางแผนการศึกษาเพ่ือให้บรรลุตามปรัชญาดังที่ตั้งไว้ 

 

                               หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

มิถุนายน 2567 
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ชื่อปริญญา 
      ภาษาไทย  ชื่อเต็ม : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  ชื่อย่อ  : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
     ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม   : Bachelor of Science (Information Technology)  
  ชื่อย่อ  : B.Sc. (Information Technology) 
ปรัชญา  

1. ปรัชญามหาวิทยาลัย 
 แหล่งวิชาการ สร้างสรรค์คนดี  มีคุณธรรม น าสังคม 

2. ปรัชญาคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 คุณธรรมน าความรู้สู่ที่พ่ึงของท้องถิ่น 

3. ปรัชญาหลักสูตร 
 ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ มีทักษะ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมืออาชีพ ประพฤติดีมี

คุณธรรม น าความรู้พัฒนาสังคม 
 
ความส าคัญ 

ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ มีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 
สามารถประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศด้าน ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ การสื่อสาร และการจัดการข้อมูล 
อย่างเหมาะสมเป็นนักเทคโนโลยีสารสนเทศมืออาชีพ มีความสามารถในการติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกับ
ผู้อ่ืน รู้จักการแสวงหาความรู้เพ่ิมเติม สามารถปรับใช้และเลือกวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถคิด
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลขและน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้
เป็นอย่างดี เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมและจิตส านึกท่ีดีงาม เพ่ือน าความรู้ไปรับใช้สังคม 
 
วัตถุประสงค์ของหลักสตูร 

เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ก าหนด
วัตถุประสงค์ ดังนี้   

1. มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท าหน้าที่เป็นพลเมืองดีรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
2. มีความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎี และมีทักษะภาคปฏิบัติ สามารถประยุกต์ใช้งานได้

อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง 
3. มีความใฝ่รู้และมีความสามารถพัฒนาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางานและสังคม 
4. มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะการบริหารจัดการและท างานเป็นหมู่คณะ 
5. มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้ดี 

 
เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1. นักศึกษาจะต้องเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสร้างที่หลักสูตรก าหนด จ านวน 129 หน่วยกิต  
2. ต้องได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 2.00 ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี   

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา พ.ศ. 2549 
 

แนวทางการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 
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 การศึกษาต่อ ระดับปริญญาโท สาขา 
1. วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. มัลติมีเดีย 
4. คอมพิวเตอร์ศึกษา 
5. เทคโนโลยีด้านต่างๆ 
6. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
การประกอบอาชีพ 
บัณฑิตหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สามารถปฏิบัติงาน  หรือ

ประกอบอาชีพ ที่เก่ียวข้องได้ดังต่อไปนี้ 
1. ภาครัฐและภาครัฐวิสาหกิจ ได้แก่ 

1.1 นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.2 นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.3 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
1.4 เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.5 นักวิเคราะห์ข้อมูล 

2. ภาคเอกชน ได้แก่ 
2.1 นักพัฒนาระบบสารสนเทศ 
2.2 ผู้จัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.3 นักพัฒนาเว็บไซต์ 
2.4 ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 
2.5 ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
2.6 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน 
2.7 เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.8 นักวิเคราะห์ข้อมูล 

3. อาชีพอิสระ ได้แก่ 
3.1 นักพัฒนาระบบสารสนเทศ 
3.2 เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.3 ที่ปรึกษาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.4 ที่ปรึกษาด้านโครงสร้างพื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
แหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

1. หน่วยงานราชการต่างๆ ที่น าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาบริหารและจัดการหน่วยงาน 
2. หน่วยงานรัฐวิสาหกิจ ที่น าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาบริหารและจัดการหน่วยงาน 
3. หน่วยงานเอกชนที่ด าเนินธุรกิจทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. โรงงานอุตสาหกรรมที่ด าเนินธุรกิจทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. ธนาคาร และสถาบันการเงิน 
6. สถานศึกษาต่าง ๆ 

ห้องปฏิบัตกิารและแหล่งเรียนรู้ 
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ล าดับที่ รายการและลักษณะเฉพาะ จ านวน 
ที่มีอยู่ 

หมายเหตุ 

1 ห้องปฏิบัติการฐานข้อมูล 1 32.04.01 
2 ห้องปฏิบัติการกราฟิก 1 32.04.02 
3 ห้องปฏิบัติการเครือข่ายและระบบปฏิบัติการ 1 32.04.03 
4 ห้องปฏิบัติการฮาร์ดแวร์ 1 32.04.06 
5 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ทั่วไป 6 32.05.01-32.05.06 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ใช้ระยะเวลาในการส าเร็จการศึกษา ไม่
เกิน 8 ป ี
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 129 หน่วยกิต 
1.  โครงสร้างหลักสูตร 
 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 
 1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                     ไม่น้อยกว่า    30 หน่วยกิต 
  1.1 สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง                  เรียน          15-18 หน่วยกิต 
            - กลุ่มวิชาบังคับ   3 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเลือก       12-15 หน่วยกิต 
   - ทักษะการเรียนรู้          6-9   หน่วยกิต 
   - ทักษะการใช้เทคโนโลยี        3-6   หน่วยกิต 
    - ทักษะชีวิต         3-6   หน่วยกิต 
  1.2 สาระฉลาดคิดก้าวไกล เรียน        3-6 หน่วยกิต 
  1.3 สาระเรียนรู้ร่วมสมัย  เรียน         3-6 หน่วยกิต 
  1.4 สาระใส่ใจตัวตน เรียน    6-9 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาบังคับ            3 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเลือก              3-6 หน่วยกิต  
 2)  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า    93  หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชาแกน  9 หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  48 หน่วยกิต 
   - กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  9 หน่วยกิต 
   - กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  9 หน่วยกิต 
   - กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 18 หน่วยกิต 
   - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์      12 หน่วยกิต 
  2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก  30 หน่วยกิต 
     2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   6 หน่วยกิต 
 3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
 
2.  รายวิชาในหลักสูตร 
 1)  ความหมายของเลขประจ าวิชา 
    -  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
  -  หมวดวิชาเฉพาะ 

 เลขประจ าวิชาในหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบด้วยเลข 
6 หลัก มีความหมายดังนี้ 

 ล าดับเลขต าแหน่งที่ 1-3  ของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ 411 
  ล าดับเลขต าแหน่งที่ 4  หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
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 เลข 0 หมายถึง กลุ่มวิชาแกนของหลักสูตร 
 เลข 1 หมายถึง กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
 เลข 2 หมายถึง กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
 เลข 3 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
 เลข 4 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  
 ล าดับเลขต าแหน่งที่ 5-6 หมายถึง ล าดับรายวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา 

 
 2)  รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร  

หลักสูตร วิทยาศาตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีรายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร และ
ทุกรายวิชาสามารถด าเนินการตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยดังนี้ 
  ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ต้องเรียนทุกกลุ่มวิชา รวมไม่น้อยกว่า 33   หน่วยกิต ดังนี้ 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
  ข.  หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
   1. กลุ่มวิชาแกน   เรียน             9 หน่วยกิต 
 411001  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ                              3(2-2-5)   
 411002  สถิติส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)    
 411003คณิตศาสตร์ดีสครีตส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)    
 
   2.  กลุ่มวิชาเอกบังคับ   เรียน 48 หน่วยกิต 
      กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ    
 411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5) 
 411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
   กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
 411201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 
 411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์         3(2-2-5) 
 411203 การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร                 3(2-2-5) 
      กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์    
 411301 ระบบฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
 411302 เทคโนโลยีเว็บ  3(2-2-5) 
 411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5) 
 411304 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 411305 สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
    กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  
 411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 
 411403 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี    3(2-2-5) 
 411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
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   3. กลุ่มวิชาเอกเลือก    เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า 33 หน่วยกิต 
 411004 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)      
 411104 การบ ารุงรักษาและการบริหารระบบ   3(2-2-5) 
 411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) 
 411204 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 
 411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  3(2-2-5) 
 411206 ระบบสารสนเทศส าหรับโลจิสติกส์ 3(2-2-5) 
 411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ 3(2-2-5) 
 411307 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 
 411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก  3(2-2-5) 
 411309 การออกแบบและพัฒนาเกม  3(2-2-5) 
 411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  3(2-2-5) 
 411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
 411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ 3(2-2-5) 
 411314 การค้นคนืสารสนเทศ  3(2-2-5) 
 411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจและการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 
 411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน  3(2-2-5) 
 411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 3(2-2-5)
 411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส  3(2-2-5) 
 411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร  3(2-2-5) 
 411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ  3(2-2-5) 
 411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 3(2-2-5) 
 411323 การท าเหมืองข้อมูล  3(2-2-5) 
 411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5) 
 411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(2-2-5) 
 411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 
   4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  เรียน   6 หน่วยกิต 
 411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(0-45-0) 
 411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5(0-450-0) 
 411327 สหกิจศึกษา  6(0-640-0) 
 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ ากับ
รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จ
หลักสูตร 
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 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่

เคยเรียนมาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตร
ของสาขาวิชานี้ 
 
3.  ค าอธิบายรายวิชา 
 ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
 1. กลุ่มวิชาแกน 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
411331  พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(2-2-5) 
 (Fundamentals of Information Technology) 
 ภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศ ความส าคัญของข้อมูลและสารสนเทศ 
ภาพจ าลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการการเปลี่ยนแปลงและการประยุกต์ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้าสู่องค์กร การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ การประกันและรักษาความมั่ นคงของ
สารสนเทศ  เทคโนโลยีระบบสารสนเทศและการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ การเป็นนักเทคโนโลยี
สารสนเทศ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์ทางสารสนเทศ 
 
411332  สถิติส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ              3(2-2-5) 
 (Statistics for Information Technology) 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ  ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจง ตัว
แปรสุ่ม  การแจกแจงความน่าจะเป็น การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน  การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
วิเคราะห์ทางสถิติเบื้องต้นได้ 
 
411333  คณิตศาสตร์ดีสครีตส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 
 (Discrete Mathematics for Information Technology) 
 ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์  ทฤษฎี
จ านวน การนับ ความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์เวียนเกิด ฟังก์ชันก่อก าเนิด กราฟ ต้นไม้และการแยกจ าพวก 
ข่ายงาน 
 

2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
411131  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ         3(2-2-5) 
 (Computer Architecture and Operating Systems) 
 โครงสร้างภายในระบบคอมพิวเตอร์ ระบบตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ และ
โครงข่ายตรรกเชิงพลวัตระบบบัส รูปสัญญาณอนาล็อก ดิจิตอล การแปลงสัญญาณ  ความหมายของ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ของวอนนิวแมน โปรเซสเซอร์ หน่วยประมวลผล
กลางทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยควบคุม วงจรนับ หน่วยรีจีสเตอร์ ชุดของค าสั่งเครื่อง และการ
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อ้างอิงหน่วยความจ า เทคนิคประมวลผลแบบไปป์ไลน์ และซูเปอร์สเกลาร์ ประเภทของสถาปัตยกรรมการ
ประมวลผลแบบขนาน ของโปรเซสเซอร์  ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส เทรดและมัลติเทรด การ
จัดการคิว การจัดสรรหน่วยประมวลผลกลาง การจัดการหน่วยความจ าหลัก หน่วยความจ าส ารอง การรับ
ข้อมูลและการแสดงผล 
 

411132  เครือข่ายคอมพิวเตอร์              3(2-2-5) 
 (Computer Network) 
 สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูล มาตรฐานและองค์กรมาตรฐาน โปรโตคอล
และงานบริการบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เครือข่ายเฉพาะบริเวณแบบสาย/ไร้สาย ไอพีแอดเดรสและ
ซับเน็ต การสลับเส้นทางเครือข่าย การจัดการเส้นทางการสื่อสารแบบคงที่ แบบพลวัต โครงข่ายเสมือน 
เครือข่ายบริเวณกว้าง ออกแบบติดตั้งระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  การโปรแกรมติดตั้งอุปกรณ์เครือข่าย 
โปรแกรมประยุกต์ในการบริหารจัดการเครือข่าย 
 

411133  ความม่ันคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 (Information Security) 
 หลักการพ้ืนฐานด้านความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การก าหนด
นโยบายด้านความมั่นคง การบริหารและการจัดการความเสี่ยงด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ภัยคุกคามและ
วิธีการป้องกัน วิทยาการรหัสลับ เทคโนโลยีด้านความมั่นคงทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร์และกฎหมายที่เก่ียวข้อง 
 

411231                      กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 (Law and Ethics in Information Technology) 
 แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม นิยามของจริยธรรมและจรรยาบรรณทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ กฎหมายลิขสิทธิ์ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
กฎหมายการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการกระท าความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ อาชญากรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม บทบาทของวิชาชีพ
ที่มีต่อสังคมในเชิงจริยธรรม พร้อมยกตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
 

411232  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์      3(2-2-5) 
 (Software Project Management) 
 หลักการและเทคนิคบริหารโครงการและการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 
วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์ การริเริ่มโครงการ การวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ การประมาณการ
ต้นทุนโครงการซอฟต์แวร์ การบริหารเวลาโครงการ การบริหารความเสี่ยง การบริหารทรัพยากรบุคคล การ
บริหารการสื่อสาร และการบริหารการจัดซื้อจัดจ้างโครงการซอฟต์แวร์ การติดตามควบคุมและการประเมิน
โครงการ มาตรฐานการรับรองคุณภาพการพัฒนาซอฟต์แวร์ การใช้งานซอฟต์แวร์บริหารโครงการ 
 
411233  การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 3(2-2-5) 
 (Information Technology Management in Organizations) 
 ความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบและโครงสร้างพ้ืนฐานของเทคโนโลยี
สารสนเทศ แนวทางในการบริหารจัดการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร โครงสร้างขององค์กร 
ผลกระทบและบทบาท ของบุคลากรในระบบสารสนเทศ แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงการบริการเทคโนโลยี
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สารสนเทศ พฤติกรรมของผู้ใช้บริการ การวางแผนกลยุทธ์และปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จ กรณีศึกษาจาก
องค์กรที่ให้บริการเทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือบริการในงานด้านต่างๆ 
 
411301  ระบบฐานข้อมูล   3(2-2-5) 
 (Database Systems) 
 แนวคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล แบบจ าลองของฐานข้อมูล การออกแบบ
ฐานข้อมูล แบบจ าลองความสัมพันธ์ของข้อมูล ฟังก์ชันการขึ้นต่อกัน กระบวนการนอร์มอลไลช์ ระบบการ
จัดการฐานข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล ความปลอดภัยของฐานข้อมูลการกู้คืนและควบคุมภาวะพร้อมกัน 
กรณีศึกษาการใช้ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 

411302  เทคโนโลยีเว็บ   3(2-2-5) 
 (Web Technology) 
 เทคโนโลยีเว็บในปัจจุบัน สถาปัตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพี/เอชทีทีพีเอส 
สแตติกและไดนามิกเอชทีเอ็มแอล ศึกษาภาษาที่เกี่ยวข้องในการสร้างเว็บ การสร้างเว็บด้วยภาษา ฝั่ง
ไคลเอนต์ การตกแต่งเว็บโดยใช้ซีเอสเอส การออกแบบเว็บให้เข้ากับทุกอุปกรณ์ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
สร้างเว็บ ไลบรารีและเฟรมเวิร์กส าหรับจาวาสคริปต์ เฟรมเวิร์กส าหรับโปรแกรม และการเผยแพร่เว็บไซต์ 
 

411303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ   3(2-2-5) 
 (Web Programming) 
 การสร้างเว็บเพจโดยใช้ภาษาท่ีเกี่ยวข้อง การเขียนโปรแกรมค าสั่งเพ่ือใช้งาน
บนเว็บ ค าสั่ง การประกาศตัวแปร การก าหนดชนิดข้อมูล การใช้ค าสั่งเงื่อนไขการท างานแบบวนซ้ า 
โอเปอร์เรเตอร์ การจัดการคุ้กกี้ การติดตามเซสชัน การเขียนโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลบนเว็บ การน า
เทคโนโลยีปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมบนเว็บมาประยุกต์ใช้งาน 
 

411304  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 (Human-Computer Interaction) 
 แนวคิดเกี่ยวกับปัจจัยของมนุษย์ ในการ พัฒนาซอฟต์แวร์  รูปแบบ
ความสัมพันธ์ และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน จิตวิทยา การรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ต่อการใช้
งาน หลักการออกแบบ พัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ การประเมินผลซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง กรณีศึกษา
การสร้างส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 

411305  สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(2-2-5) 
 (Information Technology Seminar) 
 การศึกษาอิสระทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์
ที่ปรึกษา เพ่ือศึกษาปัญหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่เลือกไว้อย่างเป็นระบบ โดยใช้ความรู้พ้ืนฐานทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการฝึกฝนการค้นคว้าความรู้ วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การ
ประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคการวิเคราะห์ การออกแบบระบบ การเขียนรายงานที่ถูกต้อง 
 
411306  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(2-2-5) 
 (Information Technology Project) 
 ค้นคว้าด้วยตนเอง เ พ่ือน าเสนอหัวข้อและผลการทดลองวิ เคราะห์
เปรียบเทียบเชิงวิชาการและเชิงปฏิบัติในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
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411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 (Computer Programming) 
 หลักการทั่วไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แนวคิดในการ
แก้ปัญหาการเขียนผังงาน องค์ประกอบของประโยคค าสั่ง เช่น ตัวแปร ค่าคงที่ เครื่องหมายกระท าการ 
นิพจน์ ฟังก์ชัน เป็นต้น ชนิดของข้อมูล การแก้ปัญหาเชิงโครงสร้าง โครงสร้างค าสั่งแบบตามล าดับ แบบการ
ตัดสินใจ แบบการวนรอบ การสร้างโปรแกรมย่อย การส่งผ่านค่าภายในโปรแกรม 
 

411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 
 (Object-Oriented Programming) 
 ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ  โครงสร้างโปรแกรม 
ความหมายของวัตถุ การออกแบบคลาส เมธอด ชนิดข้อมูลแบบนามธรรม การสืบทอด โพลีมอร์ฟิสซึม     
โอเวอร์โหลดดิง การน ากลับมาใช้ใหม่ 
 

411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี      3(2-2-5) 
 (Data Structures and Algorithms) 
 หลักการของอัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น แถวล าดับ เรียงทับ
ซ้อน แถวคอย รายการโยง โครงสร้างข้อมูลแบบไม่เชิงเส้น โครงสร้างต้นไม้และกราฟ เทคนิคเรียงล าดับและ
การค้นหาข้อมูล 
 

411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3(2-2-5) 
 (Systems Analysis and Design) 
 ระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบระบบเบื้องต้น วงจรการพัฒนาระบบ 
เครื่องมือส าหรับการวิเคราะห์ระบบ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ ผังการบริหารโครงการ แผนภาพ
แสดงการท างาน แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล การเขียนค าอธิบายการประมวลผล แผนภาพแสดง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล พจนานุกรมข้อมูล ผังแสดงโครงสร้างของระบบ การออกแบบส่วนรับข้อมูล การ
ออกแบบส่วนแสดงผลข้อมูล การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การก าหนดคุณสมบัติของระบบฮาร์ดแวร์และ
เครือข่าย การท าเอกสารประกอบ ฝึกปฏิบัติและกรณีศึกษา 
 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก 
รหัสวิชา  ชื่อและค าอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
411004 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)      
 (English for Information Technology) 
 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านการอ่าน เขียน ตีความและสามารถน าเสนอ
ผลงานทางวิชาการโดยเฉพาะค าศัพท์เทคนิคทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

411134 การบ ารุงรักษาและการบริหารระบบ   3(2-2-5) 
 (System Administration and Maintenance) 
 ศึกษาการบริหารระบบปฏิบัติการ ประเภทสถาปัตยกรรม การเปรียบเทียบ
ประเภทของระบบปฏิบัติการ และเลือกใช้ระบบปฏิบัติการให้เหมาะสมกับองค์กร วิธีการบริหารและจัดการ
ระบบเครือข่ายในระดับผู้บริหารระบบ การบริหารบัญชีผู้ใช้และกลุ่มผู้ใช้ บริการสารระบบ การปรับให้เป็น
ปัจจุบันด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ประเด็นความมั่นคง การรักษาความปลอดภัยของระบบ การบ ารุงรักษา 
การวางแผน กลยุทธ์และเทคนิคการส ารองและการกู้คืนข้อมูล 
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411135 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 (Computer Network Management) 
 การจัดการไอพีแอดเดรสและซับเน็ต การจัดการเส้นทางการสื่อสาร การ
จัดการโครงข่ายเสมือน การจัดการความเร็วและโหลดบาร์ลานซ์  การจัดการไฟร์วอลล์ การให้บริการเว็บ 
ระบบบริการเมล ระบบบริการชื่อบนเครือข่าย ระบบแปลงที่อยู่ การบริการแบบแคสชิ่ง เครือข่ายส่วนตัว
เสมือนและการเข้ารหัสความปลอดภัย ระบบพิสูจน์ตน การควบคุมระยะไกล การจัดการผู้บุกรุก ระบบ
ตรวจสอบประสิทธิภาพเครือข่าย ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
 

411136 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) 
 (Client/Server Programming) 
 โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ การออกแบบ
ซอฟต์แวร์แบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร ์การประมวลผลพร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล 
ซ็อกเก็ตเอพีไอ อัลกอริทึมของไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์แบบไม่ก าหนดการเชื่อมต่อ และเซิร์ฟเวอร์
แบบก าหนดการเชื่อมต่อ 
 

411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ   3(2-2-5) 
 (Management Information Systems) 
 ความส าคัญของระบบสารสนเทศ ข้อมูลและสารสนเทศในองค์กร โครงสร้าง
ของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เทคโนโลยีสารสนเทศ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
ฐานข้อมูล ระบบสารสนเทศในองค์การธุรกิจ  ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการจัดการ การวางแผน
ทรัพยากรองค์กร การควบคุม การตัดสินใจ การพัฒนาระบบสารสนเทศและการจัดการองค์ความรู้ 
 
411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   3(2-2-5) 
 (Decision Support Systems) 
 แนวคิดกระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ องค์ประกอบของระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ ข้อแตกต่างกับระบบประมวลผลสารสนเทศทั่วไป การสร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
เครื่องมือช่วยจัดสร้างรูปแบบการน าเสนอ การหาวิธีที่เหมาะสม รูปแบบทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง การ
จ าลองและแบบจ าลองที่เก่ียวข้อง การน าระบบสนับสนุนการตัดสินใจไปใช้ประโยชน์ ตัวอย่างกรณีศึกษา 
 
411206 ระบบสารสนเทศส าหรับโลจิสติกส์  3(2-2-5) 
 (Information System for Logistics) 
 วางแผนการพยากรณ์ การจัดซื้อและการจัดหา การจัดการคลังสินค้าและ
ศูนย์กระจายสินค้า การจัดการขนส่ง การจัดการกระบวนผลิตและการด าเนินงาน การวัดผลปฏิบัติงาน   
ความส าคัญของระบบโลจิสติกส์และโซ่อุปทานต่อระบบเศรษฐกิจและองค์กร บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารที่มีต่อระบบการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เกี่ยวข้องด้านการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน การใช้โปรแกรมประยุกต์ส าหรับจัดการข้อมูลที่ใช้ในการ
ออกแบบเครือข่ายโลจิสติกส์และการกระจายสินค้า การสร้างระบบการจัดการด้านเทคโนโลยีและระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจส าหรับการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน 
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411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์   3(2-2-5) 
 (Geographic Information System) 
 พ้ืนฐานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ องค์ประกอบที่ส าคัญของระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ โครงสร้างข้อมูล ชนิดข้อมูล โทโพโลจี ขั้นตอนวิธีในการน าเข้า แก้ไข และวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ โปรแกรมประยุกต์ทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  เทคนิคพ้ืนฐานส าหรับการสร้างแผน
ที่ดิจิทัล รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบสารสนเทศในการแสดงข้อมูลเป็นภาพเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาและ
สนับสนุนการตัดสินใจ 
 
411307 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
 (Multimedia Technology) 
 ระบบคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ส าหรับงานประมวลผลเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย องค์ประกอบและประเภทของมัลติมีเดีย การใช้สี อุปกรณ์ ในการแสดงผลกราฟิก อุปกรณ์
แสดงผลภาพ วีดีโอ การตัดต่อเสียง จรรยาบรรณของการอ้างอิง การใช้โปรแกรมน าเสนอ การออกแบบ
อินโฟกราฟิก และการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือน าเสนองานต่างๆ 
 
411338 คอมพิวเตอร์กราฟิก   3(2-2-5) 
 (Computer Graphics) 
 เข้าใจระบบฮาร์ดแวร์ทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการการมองภาพ 2 
มิติ และ 3 มิติ ทฤษฎีและอัลกอริทึมในการ สร้างภาพ แบบ 2 มิติ การแปลงภาพและการขลิบภาพ การ
โปรเจคชันภาพ การโปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้างภาพเคลื่อนไหว 
และการประยุกต์ใช้งานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 
411309 การออกแบบและพัฒนาเกม   3(2-2-5) 
 (Game Design and Development) 
 ความหมายและประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ ประวัติของเทคโนโลยีเกม
คอมพิวเตอร์ หลักการออกแบบและองค์ประกอบของเกม แนวคิดและการออกแบบการสร้างภาพต้นแบบ 
การออกแบบส่วนควบคุมและส่วนการติดต่อ  การออกแบบตัวละคร รูปแบบการเล่น ฉาก การวางโครงเรื่อง 
ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับเกม การพัฒนาโปรแกรมเกม แนวโน้มเทคโนโลยีเกมในอนาคต 
 
411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์   3(2-2-5) 
 (Electronic Commerce) 
 ศึกษาแนวคิด หลักการเบื้องต้นของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้าง
พ้ืนฐานของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบการด าเนินธุรกิจส าหรับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการเงิน
อิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์ออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีด้านการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  ระบบช าระเงินและ
ความปลอดภัยในการท าธุรกรรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายและนโยบายภาครัฐที่เกี่ยวกับการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ การค้าปลีกอิเล็กทรอนิกส์และการบริการ  พาณิชยกรรมบนสังคมออนไลน์และบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ การสร้างร้านค้าออนไลน์ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
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411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 (Database Programming) 
 การพัฒนาระบบฐานข้อมูล การบริหารจัดการฐานข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล 
การโปรแกรมเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การเลือกใช้เครื่องมือส าหรับสร้างโปรแกรมฐานข้อมูล การควบคุมภาวะ
พร้อมกัน การประมวลผลด้วยรายการเปลี่ยนแปลง ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้  การท าโปรแกรมส าหรับจัดการ
ฐานข้อมูล         การส ารองข้อมูล การกู้คืนข้อมูล การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล การก าหนดสิทธิของ
ผู้ใช้ การเข้ารหัสข้อมูล 
 
411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
 (Applications Development for Mobile Devoices) 
 องค์ประกอบพ้ืนฐานของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ การสร้างส่วนติดต่อส าหรับรับค่าและแสดงผล หลักท่ัวไปในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
มาตรฐานการสื่อสารผ่านระบบไร้สาย การพัฒนาและทดสอบโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
สร้างโครงงานจากกรณีศึกษาเพ่ือใช้งานจริงหรือผ่านระบบจ าลอง 
 
411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ 3(2-2-5) 
 (Integrated Computer Programming) 
 บูรณาการการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กับองค์ความรู้ด้านอ่ืน เช่น            
ด้านการประมวลผลภาพ ด้านเกม ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ อุปกรณ์ไร้สาย ด้านวิทยาการข้อมูล 
 
411314 การค้นคืนสารสนเทศ   3(2-2-5) 
 (Information Retrieval) 
 การค้นคืนด้วยบูลีน การค้นคืนข้อความ การท าดัชนีข้อความ การให้คะแนน
และน้ าหนักของกลุ่มและเวกเตอร์สเปส การประเมิน การจัดกลุ่มและจ าแนกเอกสาร การรวบรวมและการ
ท าดัชนีของเว็บ การวิเคราะห์ลิงค์การค้นคืนสารสนเทศ 
 
411315  เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อธุรกิจและการท่องเที่ยว        3(2-2-5) 
 (Social Network for Business and Tourism) 
 ความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ลักษณะของเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ประเภทต่าง ๆ โครงสร้างและวิธีการท างานของเครือข่ายสังคมออนไลน์ สื่อสมัยใหม่บนเครือข่าย
สังคมออนไลน์ หลักการประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในเชิงธุรกิจ และการท่องเที่ยว จริยธรรมในการ
ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ กฎหมายเกี่ยวข้องกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ กรณีศึกษาในการน าเสนอ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ไปใช้ประโยชน์ในเชิงธุรกิจและการท่องเที่ยว 
 
411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน   3(2-2-5) 
 (Virtual Reality Technology) 
 หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบพ้ืนฐานของความ
จริงเสมือน เครื่องมือส าหรับการสร้างความจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสาน
เทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้ความจริงเสมือน 
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411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 (Information Technologies and Internet of Things) 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(ไอโอที) การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์ควบคุม การควบคุม การท างานของอุปกรณ์ไอโอทีผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ไอโอที การวิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
 
411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย   3(2-2-5) 
 (Semantic Web Technology) 
 เอกสารเว็บที่มีโครงสร้างในรูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล เทคโนโลยีตัวบริการ
เว็บ การอธิบายทรัพยากรบนเว็บด้วยอาร์ดีเอฟ แนวคิดออนโทโลยี ภาษาเว็บออนโทโลยี (โอดับเบิลยูแอล) 
การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 
 
411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส     3(2-2-5) 
 (Web Services Technology) 
 โพรโทคอลมาตรฐานของระบบการให้บริการผ่านเว็บสถาปัตยกรรมเอสโอเอ 
และเทคโนโลยีที่ท าให้โปรแกรมติดต่อกันได้บนอินเทอร์เน็ต อธิบายถึงส่วนประกอบมาตรฐานแต่ละชนิดของ
ระบบการให้บริการผ่านเว็บรวมถึงวิธีการน าระบบการให้บริการผ่านเว็บไปใช้อย่างเหมาะสม การพัฒนา
โปรแกรมเว็บเซอร์วิส 
 
411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร   3(2-2-5) 
 (Machine Learning) 
 การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้ทางสถิติ การเรียนรู้แบบมี
ผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมก าลัง ตัวอย่างเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
โปรแกรมประยุกต ์
 
411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ   3(2-2-5) 
 (Business Data Analytics) 
 แนะน าการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและการตัดสินใจ การรวบรวมข้อมูล          
การส ารวจข้อมูล และการสรุปข้อมูล การประมาณค่าแนวโน้มและความเบี่ยงเบนของข้อมูล การอนุมานเชิง
สถิติ     การวิเคราะห์เชิงถดถอย การพยากรณ์ และอนุกรมเวลา การหาค่าที่เหมาะสมที่สุด การสร้าง
แบบจ าลองสถานการณ์ การวิเคราะห์ข้อมูลชั้นสูง โปรแกรมทางสถิติ 
 
411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ   3(2-2-5) 
 (Data Visualization) 
 หลักการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การออกแบบการแสดงข้อมูลด้วย
แผนภาพ เครื่องมือที่ใช้ การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การจัดระเบียบข้อมูล การเลือกแผนภูมิที่เหมาะสม 
การอธิบายแผนภูมิ การประยุกต์ใช้งาน 
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411323 การท าเหมืองข้อมูล    3(2-2-5) 
 (Data Mining) 
 แนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล ความรู้พ้ืนฐานของคลังข้อมูล    
การท าเหมืองข้อมูล เทคนิคก่อนการประมวลผลและการเตรียมข้อมูล พ้ืนฐานของการท าเหมืองข้อมูล 
อัลกอริทึม  การสร้างตัวแบบเพ่ือการท านาย การค้นพบความสัมพันธ์ในการท าเหมืองข้อมูล การจัดกลุ่ม
ข้อมูล  เทคนิค  การประเมินตัวแบบ การเรียนรู้จากตัวแบบที่หลากหลายและกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการ
ท าเหมืองข้อมูลในปัจจุบัน 
 

411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์   3(2-2-5) 
 (Artificial Intelligence) 
 หลักการปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาและเอกภาพของปัญหา กลยุทธ์การสืบค้น      
การแทนความรู้ กระบวนการคิดหาเหตุผล แนวคิดเกี่ยวกับฟัซซี่ลอจิก การเรียนรู้ การมองเห็น การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เชี่ยวชาญ และการวางแผน 
 

411435 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 (Object-Oriented Analysis and Design) 
 แนวคิดพ้ืนฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนาระบบ การ
วิเคราะห์  เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ การสร้างแผนภาพด้วยยูเอ็มแอล การประยุกต์ใช้งานการวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
 

411436 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 (Software Engineering) 
 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการ การเขียนข้อก าหนดความต้องการ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ 
การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล  การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุง
กระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 

411437 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 (Special Topics in Information Technology) 
 ศึกษาองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรม เทคนิค อุปกรณ์ 
รวมถึงหัวข้อสนทนาการวิจัยทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศที่น่าสนใจ และการน าเสนอผล
การศึกษา 
 

 4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา          ชื่อและค าอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
411325       การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(3-45-3) 
               (Preparation for Professional Experience in Information Technology) 
 จัดกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ ในด้านการรับรู้ ลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ 
แรงจูงใจ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ โดยศึกษา สังเกต หรือมีส่วนร่วมในการฝึกปฏิบัติงานที่
เกี่ยวข้องในวิชาชีพ 
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411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   5(3-450-3) 
 (Field Experience in Information Technology) 
 ฝึกปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ที่ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ภายใต้การ
ควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์นิเทศก์ เพ่ือให้ได้รับความรู้ พัฒนาทักษะ เ จตคติ และ
ประสบการณ์ในวิชาชีพ 
 

411327 สหกิจศึกษา   6(3-643-3) 
 (Co-Operative) 
 การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ที่ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ
ปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานขององค์กร จัดท าโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียน
รายงานโครงการ และการน าเสนอโครงการตามค าแนะน าของพนักงานที่ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาหรือ
อาจารย์นิเทศก์ เพ่ือให้เกิดทักษะ องค์ความรู้ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพที่เหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพื่อให้มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน ที่พร้อม
จะท างานได้ทันทีเม่ือส าเร็จการศึกษา 
 

ข. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ ากับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
ส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

 
4. แผนการเรียนตลอดหลักสูตร นักศึกษาภาคปกติ รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร 129 หน่วยกิต 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป 000401  คนราชภัฏ 3(..-..-..) 
 xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 
เฉพาะ แกน 411001  พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคบั 411101  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏบิัติการ 

411401  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
411301  ระบบฐานข้อมูล 
411302  เทคโนโลยีเว็บ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 21(..-..-..) 
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ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป 002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(..-..-..) 
xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 
xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 

3(..-..-..) 
3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 411002  สถิติส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคบั 411102  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

411402  การเขียนโปรแกรมเชงิวัตถุ 
411303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 21(..-..-..) 

 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 
xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 411003  คณิตศาสตรด์สีครีตส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคบั 411203  การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 

411404  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
411403  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธ ี

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 18(..-..-..) 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 
xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 
xxxxxx  เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 3(..-..-..) 

เฉพาะ บังคบั 411202  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 
411304  ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 411311  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรก์ับฐานข้อมูล 
411312  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 21(..-..-..) 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เฉพาะ บังคบั 411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 411323  การท าเหมืองข้อมูล 

411308  คอมพิวเตอร์กราฟิก 
411309  ออกแบบและพฒันาเกม 
411407  หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 1 (เลือกเรียนอิสระ) 3(..-..-..) 
รวม 18(..-..-..) 

 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เฉพาะ บังคบั 411305  สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 411104  การบ ารุงรักษาและการบริหารระบบ 

411105  การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
411206  ระบบสารสนเทศส าหรับโลจิสติกส ์

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 2 (เลือกเรียนอิสระ) 3(..-..-..) 
รวม 15(..-..-..) 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เฉพาะ บังคับ 411201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวชิาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
411306  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 411004  ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยี สารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411325  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยี    
            สารสนเทศ 

1(0-45-0) 

รวม 10(6-51-15) 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411326  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หรือ 
411327  สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 
รวม 5/6(..-..-..) 
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อาจารยผ์ู้รับผิดชอบประจ าหลักสูตร 
 

 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทิพยา  ถินสูงเนนิ 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)                
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี

 
 

 

อาจารย์กฤติกา  เผ่ือนงูเหลือม 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อุษานาฏ  เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์ 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 
 

 

อาจารย์สุระ  วรรณแสง 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 

 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศรายุทธ  เนียนกระโทก 
วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 

 

 
อาจารย์ผู้สอน 
 
 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุดาใจ  โล่ห์วนิชชัย 
ปร.ด. (วิศวกรรมโยธา) 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แสงเพ็ชร  พระฉาย 
ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สายสุนีย์  จับโจร 
D.Tech (Computer) 

University of Technology Sydney, Australia. 

 
 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รณชัย  ชื่นธวชั 
วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี

 
 

 

 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขนิษฐา  กุลนาวิน 
ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุร ี

 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทิพยา  ถินสูงเนนิ 
วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)                
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี

 

 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศันสนีย์  เลี้ยงพานิชย ์
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อุษานาฏ  เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์ 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธีรพงษ ์ สังข์ศรี 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 

 

 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศรายุทธ  เนียนกระโทก 
วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์เบญจภัค  จงหมื่นไวย์ 
วส.ม. (วิทยาการสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี

 

 

ดร.วิยดา  ยะไวทย์ 
ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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อาจารย์ผู้สอน (ต่อ) 

 

ดร.วีรอร  อุดมพันธ์ 
ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุร ี

 

 

อาจารย์วันเพ็ญ  โพธิ์เกษม 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 

อาจารย์ยศพร  การงาน 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

 

 

อาจารย์เจษฎา  รัตนสุพร 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 

อาจารย์กริช  กองศรีมา 
วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 
 

 

อาจารย์สุระ  วรรณแสง 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
 

 

อาจารย์ไกรลาศ  บ ารุงชาติ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสารประยุกต์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน 

 
 

 

อาจารย์มาโนช  ถินสูงเนนิ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 
 

 

อาจารย์ธิดานุช  พุทธสิมมา 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 
 

 

อาจารย์ประภานุช  ถีสูงเนนิ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
 

 

อาจารย์กฤติกา  เผ่ือนงูเหลือม 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 

อาจารย์ปริญญา  ชินจอหอ 
วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์

และการสื่อสาร) 
มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิต 

 
 

 

อาจารย์ปิ่นนารี  ขูรีรัง 
วท.ม. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
(ก าลังศึกษาต่อระดับปรญิญาเอก) 

 
 
 

 

 
บุคลากรสายสนับสนุน 
 

 
 

นางสาวสาริสา รัตนปุลวัชร 
บธ.ม. (บริหารธรุกิจและการจดัการ) 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 

 

 

นายวรรณลภย์  เป่ียมไธสง 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสารประยุกต์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน 

 
  



  21 

ช่องทางการติดต่อ เสนอแนะ และร้องเรียน 
 

1. การจัดช่องทางการยื่นข้อร้องเรียนของนักศึกษาสามารถท าได้โดยการร้องเรียนผ่านเว็บไซต์ของหลักสูตร  
http://www.informatics.nrru.ac.th/2017 ในช่องทางคุยกับประธานหลักสูตร  
 

2. เว็บไซต์ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน  ที่เว็บไซต ์https://apro.nrru.ac.th  
 

3. เว็บไซต์หลักสูตร  ที่เว็บไซต์ http://informatics.nrru.ac.th/2017  
 
4. Facebook หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ  ที่เว็บไซต ์https://www.facebook.com/it.sci.nrru  
 
5.  เอกสาร มคอ.2 สามารถดูได้ที่หน้าเว็บคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
https://sciencetech.nrru.ac.th/show_data.php?page=c81e728d9d4c2f636f067f89cc14862c  
 

http://www.informatics.nrru.ac.th/2017%20ในช่องทางคุยกับประธานหลักสูตรและในปีการศึกษา%202566
http://www.informatics.nrru.ac.th/2017%20ในช่องทางคุยกับประธานหลักสูตรและในปีการศึกษา%202566
https://www.google.com/url?q=https://apro.nrru.ac.th&sa=D&source=calendar&usd=2&usg=AOvVaw1H4KxBDdUrlCaGnYKEqhik
https://www.google.com/url?q=http://informatics.nrru.ac.th/2017&sa=D&source=calendar&usd=2&usg=AOvVaw32Y4sTwuRr0vy-3N-YwH0k
https://www.google.com/url?q=https://www.facebook.com/it.sci.nrru&sa=D&source=calendar&usd=2&usg=AOvVaw1mTsSZwZK7u7nuHGH4JHov
https://www.google.com/url?q=https://sciencetech.nrru.ac.th/show_data.php?page%3Dc81e728d9d4c2f636f067f89cc14862c&sa=D&source=calendar&usd=2&usg=AOvVaw1HuxNom0w6nqP1zADV0mMN

